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e P s’oriente selon la
zone de réception.

e P fait la passe en
avant.

Systeme Passeur /
Blockeur

SANS Spécialisation

Assurer la continuité du
jeu :

e Jeu en 2 touches

ou
e Faire avancer |le
ballon : passe a 1

joueur face au filet
(éviter P)




